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Jeder Bilschirminhalt wird ausgedruckt -

erkennbare Grauabstufungen - Ausdruck +
w Abspeicherungen von Sprites - fir COMMO- |
Yo DORE und Centronicsdrucker — Centronics- |
REH interface bleibt an Userport erhalten !

Anleitung zum Rex~-Hardcopymodui :

Mit dem Rex-Hardcopymodul kénnen Sie jede Grafik und jeden Text, der
sich momentan auf dem Bildschirm befindet, ausdrucken.
Selbstverstandlich werden auch Spriles ausgedruckt. Aa Druckern steher
Ihnan [or den Schwarz-weill Ausdruck alle wichtlgen Druckerroutinen zur
Verfigung, wie fir den Epson, Star. Panasonic, MP5-801, Siemens.
#elchers CP-80x oder Ritcman. Dabci werden die 16 Farben in Grauwertc
umgewandelt. Auf dem Okimate 20 haben Sie die Méglichkeit eines

Farbausdruckes.

®JCHT1G: Modul nur bei ausgeschaltetem Rechner in den Expansionsport
cinstecken. =

Bedienung des Hoduls:

Gebald Sie eine Grafik auf dem Bildschirm sehen. die Siec gerne
ansgedruckt haben méchten, betatigen Sie den RESET-Taster hinten am
Hedul .

Sellte die Grafik nun verschwinden, dricken Sie so lange die

Leertaste, bis die Grafik wieder auf dem Bildschirm erscheint.

(Maximal 3 mal) Betatigen Sie nun die RETURN-Taste. Nach kurzer Zeit :
erscheint das Hauptmenid. Dort kénnen Sie wahlen zwischen den folgenden
Funkiionen:

i - Bild laden

2 - Bild speichern

¥ - Bild drucken (seriell)

.d - Bild drucken (parallel)

Bild betrachten

w
'

Erlauterungen zu den einzelnen Henﬁpunkxgn:

1. Bild laden

Bild drucken (parailel)

5llten Sie ein Kabel besitzen, dafl vom Userport Thres C64 zum
cnlronicsport des Druckers geht, so0 konnen 5Sic dicses nun auch
snutzen. Mil Ausnahme des MP5-801 und Okimate 20, diec nur an den
sericllen Port Ihres C64 angeschlossen werden kénnen, Kénnen Sie alle
! Drucker dber den Uscrpori ansprechen.

Bild bLelrachten

{ Hit Hilfe dieser Funktion kannen Sic sich das Bild, dos sich gerade im

| Speicher befindet, nochmal ansehen. Durch Driicken ciner beliebigen
Taste gelangen Sie ins Hauptmend zurdek. BESONDERHEIT: mil den Taslen

| ‘1" bis '8' kénnen Sie die Sprites 1-8 einzeln an oder wieder aus

| schalten! -

Gr Interessierte:

Die Gralikspeicher formate auf Diskelte:

Joodlebilder (Hires-Gralik):

5¢00-5fcS Farbinformation (fLir Biidschirm)
| 6000-38000 Hires-Grafik

Koalabilder (Multicolor-Grafiki:

| 6000-7£40 Hires-Grafik

7£50-8327 Farbinformation (f{ir Bildschirm, 30400)
3328-870f FarLinformation (fir Color, $d800)

i 8710- Hintergrundflarbe

Sprites:

8c00-8e00 Spritedaten for Sprites 1-8
8e00-8e2f Spritedaten, entsprechend den Registern $d000-5d02L

S0llten Sie noch Fragen oder fauch Anregungen haben. so kannen Sie
gerne bei wmir ancvufen oder mir schreiben:

Christian Jeschak, Neumarkt 25, 5830 Schwelm
Tel. 02336/14807 Mo-Fr 14.30-16.00

Sie erhalten ein weiteres Mend mit:
1 Dat;sette (ohne Sprites)

Dricken Sic ‘l1' um ein Bild von Datasctlte ohne Sprites zu laden.
2 Floppy (ohne Sprites)

Dricken Sie '2' um von einer Disketlltenstation (REX-Floppy oder
1541/1570/1571) eine Grafik ohne Sprites einzuladen.

3. Datasetle (mit Sprites)
Wic Punkt 1, es werden zusdtzlich Sprites geladen.

4. Floppy (mit Sprites)

Wie Punkt 2, es werden zusatzlich Sprites geladen.

Daraufl werden Sie nach dem zu ladenden Bildformat gefragt; dricken
nun 'l' fir ein Koalabild oder '2' fir ein Doodlebild.

Bui der dann folgcnden Eingabc des Bildnamens geben Sic nur den Ham
ein, nicht die Zusitze, wie ?PIC A (Koala) oder DD (Doodle). Einc
wichtige Sonderfunktion: Wenn Sie § eingeben, wird Ihnen das
Inhaltlsverzeichnis der Diskettenstation ausgegecben. Falls Sle es sich
anders iberlegt haben und doch nicht Laden wollen., so gebenSie keine
Hamen eir sondern dricken nur RETURN und Sle gelangen ins Hauptmend

2. Bild speichern

Nach Anwahl des Punktes '2' im Hauptmenii bekommen Sie die gleichc
Auswahl wie beim Laden, also ob Sie von Datasctte oder Diskettte, m
oder ohne Sprites specichern wollen. Die Auswahl decs Grafikformals
entfallt., da automatisch das'im Rechner vorhandcne Bild erkannt wit
Bei der Eingabe des Namens gelten die gleichen Funktionen wie beim
Bild leden.

3. Bild drucken (seriell)

Wenn 3ic dicse Funktion anwahlen, steht Ihnen eine grofic Auswahl an
Druckroutinen zur Verfigung. Wahlen Jie einfach Ihren Druckertyp an
dann wird die Grafik nochmal angezeigt und dabei ausgedruckt. Hit
Ausnahme des Okimate 20, der in Farbe druckt, wird bei allen Drucke
eine Umwandlung der Farben in Grauwerte vorgcnommen. Wenn Jie bei de
Druckerauswah! feststellen, daf Sic doch nicht drucken wvollten.
dricken Sic RETURN und Sie sind im Hauptmeni. WICHTIG: Vor dem
Ausdruck misscn erst einige Daten Lerechnet werden. Dieses daucrt ¢
} Minute. Wahrend dieser Zeit flackert der Bildschirmrand. Sollten
den Ausdruck vorzeilig beenden wollen, so dricken Sic die *,'-Taste
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